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PROPOSITO: Fomentar la exploracién del arte, el juego, la literaturay la exploracién del medio para q””,l‘?s niﬁ'qs degarrf:l!en
sus habilidades motoras, sensoriales y cognitivas, promoviendo a su vez el fortalecimiento de su creatividad, imaginacién y
curiosidad por el entorno. Al fortalecer su capacidad para investigar, experimentar y comprender el mundo que {os rodea,
brinddndoles herramientas para su desarrollo integral mientras disfrutan del proceso de aprendizaje y sé convierten en

individuos conscientes y activos en su entorno. :
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion ctitfurat

| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura loracién del medio. :
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguri

momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: Temperas de colores, Pinceles, esponjas, imdgenes grandes (tres pliegos de cartulina),
elementos naturales (hojas, piedras pequefias, ramas, etc.), parlante, proyector, fichas de arma todo, tizas y rompecabezas

de animales 2
ESTRATEGIA: aulas rotativas :
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Un Mundo de Colores y Sonidos”
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en

donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con mdsica

infantil, juego de jenga para su interaccién propiciando un espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando, el buen

trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresién corporal.

Para el desarrollo de la experiencia central con ubicando a las participantes en una mesa redonda para realizar una asamblea
y disfrutardn durante la semana: arte, juego, literatura y

en la que la profesional les explica a los nifios lo que aprenderdn
exploracién del medio. A través de imdgenes grandes como un pincel para arte, un libro para literatura, una pelota para juego
y una planta para exploracién del medio, dando introduccién al tema de manera sencilla. Para fomentar la interaccién y la

alegria. Dando continuidad se realizaran aulas rotativas, en el aula de pérvulos 3 los nifios(as) tienen la oportunidad de explorar
su creatividad pintando libremente. Se les proporciona temperas, pinceles, esponjas, tizas, crayolas y en una de las paredes
tendrdn pegado papel kraf, permitiendo que utilicen sus manos para experimentar con colores y fexturas. En otro espacio
encontraran el drea de juego, los nifios(as) aqui podrdn encontrar pelotas suaves, fichas de arma todo, aros y otros juguetes.
Los participante podrdn elegir lo que mds les guste, ya sea lanzando pelotas, armando cosas o explorande otros materiales y
se invitara a los nifios a realizar actividades fisicas simples como saltar o correr, para trabajar su motricidad gruesa y
disfrutar en un ambiente seguro. En el aula de pdrvulos 2 se dividird en dos espacio, en uno de ellos se les proyectara un
cuento breve y visual con ilustraciones grandes y coloridas, como "El gran libro de los colores", que fomenta la curiosidad por
los colores y los animales. Durante la lectura, se les indica a los nifios y nifias a seffalar imdgenes y participar activamente con
preguntas como "¢Qué color ves aqui?" o "¢Ddénde estd el elefante?". Esto refuerza la comprensidn y la conexidn emocional
con la historia. En el segundo espacio estard disefiado para la exploracién sensorial con elementos naturales como hojas, ramas,
piedras y flores. A través de los sentidos tacto, vista y olfato, se les invita a explorar las texturas y caracteristicas de estos
objetos, promoviendo su curiosidad por el mundo natural. Mientras realizan esta exploracién escucharan sonidos naturales,
como el canto de los pdjaros o el viento, para conectar a los nifios con su entorno de manera sensorial.

Para finalizar se realize una pequefia reflexién grupal. Donde los nifos(as) se sentardn en circulo y comparten qué les gustd
mds: "¢Qué pintaron hoy? ¢Qué les gusté de la historia que escuchamos?”. Esta reflexién no solo les ayuda a interiorizar lo
aprendido, sino que también promueve la interaccién social. Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con
rompecabezas de animales con los cuales podrdn interactuar de forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla
su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requieray se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar

nuevamente a sus casas con sus familias.
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la exploracién del medio para que los niffos

su vez el fortalecimiento de su creatividad,
tigar, experimentar y comprender el mundo
disfrutan del proceso de aprendizaje y se

PROPOSITO: Fomentar la exploracién del arte, el juego, la literatura y
desarrollen sus habilidades motoras, sensoriales y cognitivas, promoviendo a
imaginacidn y curiosidad por el entorno. Al fortalecer su capacidad para inves
que los rodea, brinddndoles herramientas para su desarrollo integral mientras
convierten en individuos conscientes y activos en su entorno.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploraci
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura y exploracién del medio . ——
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza'y segurida
al momento de relacionarse con los demds. '

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

RECURSOS/MATERIALES: cartulina, tela quirdrgica, proyector, palitos de paleta, lentejuelas, escarcha, colbén,
disfraces, set encajable tipo tetris y fichas de arma todo

ESTRATEGIA: aulas rotativas

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Un Mundo de Colores y Sonidos cuento los tres cerditos”

Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con
mdsica infantil, set encajable tipe tetris para su interaccién propiciando un espacio de ar‘monfa,_seguridad y confianza, i
potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren.afianzar sus habilidades, destrezas y expresién
corporal, .

Para comenzar con la experiencia central del dia de hoy, se realizardn aulas rotativas en los niveles de Pdrvulos 2, Pdrvulos
3 y Pre jardin 3. . En cada aula, los nifios y nifias encontrardn espacios significativos en los que se recreard la famosa
historia de "Los Tres Cerditos". Cada uno de los participantes tendrd la oportunidad de observar la dramatizacién de los
personajes, interpretados por los profesionales de estos niveles, y vivir una experiencia divertida. Cada uno de los grupos
iniciara en su auls y cuando suene ¢! silbato rotara hacia su derecha hasta lograr participar de los tres espacios.

El aula de Pdrvulos 2 estard preparada para proyectar el cuento de "Los Tres Cerditos". En esta actividad, los nifios y nifias
podrdn ver a través de imdgenes o un pequefio video los personajes de los tres cerditos, el lobo y el entorno donde ocurre
la historia. Durante la proyeccidn, los nifios escuchardn atentamente los detalles de la historia, el lamento de los cerditos
y las travesuras del lobo. Esta actividad promoverd la comprensién del relato y ayudard a los nifios a identificar los
personajes principales, su comportamiento y los eventos clave de la historia, Ademds, la proyeccién les permitird disfrutar
de la historia de una manera visual y auditiva.

En el aula de Prejardin 3, se llevard a cabo una dramatizacién de la historia de "Los Tres Cerditos". Los educadores
representardn a los cerditos y al lobo, utilizando titeres y otros recursos teatrales que animardn la narracién. Los nifios y l
nifias también tendrdn la oportunidad de ser parte de la dramatizacidn, participando activamente como "cerditos" o "lobos" |
en escenas claves de la historia. Este momento les permitird vivir de forma lidica la historia y expresar sus emociones a -r
través del juego simbdlico. Al finalizar la dramatizacién, se abrird un espacio de interaccién libre y espontdnea, en el que i
los nifios podrdn reproducir lo aprendido a través de la historia y continuar explorando sus ideas sobre los personajes y los
eventos del cuento. ’ ‘
En el aula de Pre jardin 3, los nifios y nifias participardn en una actividad creativa en la que construirdn sus propias casitas |
de los cerditos. Dispondrdn de materiales como palitos de paleta, cartulina de colores, lentejuelas, pegamento y escarcha, |

N |
|

lo que les permitird dejar volar su imaginacién y crear la casita que mds les guste. Esta actividad no solo fomenta la |
creatividad, sino también la motricidad fina al manipular los materiales. Los nifios podrdn llevarse su casita como recuerdo |
del dia, y de esta manera, consolidar lo aprendido a través de una experiencia prdctica y significativa. Lo anterior permite
el fortalecimiento del desarrollo integral de los nifios y nifias a través de la literatura, la dramatizacién y la creacién. A

6n y construccién cultural.
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usca promover la curiosidad, la imaginacién, y el trabajo en equipo, a la vez que se favorece

través de las aulas rotativas se b
el desarrollo cognitivo, emocional y social
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Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con fichas de arma #od? con los cuales tpodﬂ?l ":::":C*ﬁ‘m :
forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a qu,Fn -
ra retornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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PROFEST : PLANEACION PEDAGOGICA _
R ONAL: JINET CHACON NIVEL: PARVULOS 3 | FECHA: 05/03/2025 7

SITO: Fomentar la exploracién del q

desarrollen s 5 rte, el juego, la literatura y la exploracién del medio para que los nifios
O yu:u:;bs'ilc'ld:{des Motoras, sensoriales y cognitivas, promoviendo a su vez el fortalecimiento de su creatividad,
que los rodes. bri ddna por el en'to‘r'no. Al fortalecer su capacidad para investigar, experimentar y comprender el mundo
e e doles herramientas para su desarrollo integral mientras disfrutan del proceso de aprendizaje y se
PROYPE en en individuos conscientes activos en su entorno.
NOMB:;-% gEbAGOGIC& Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,
EvES be LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y exploracién del medio.
: RABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad
a rnorpento de relacionarse con los demds.
Iden?}dfzd permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Mﬂermiﬁendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOs/ MATERIALES: set de cubos de lego, monos de madera, globos, pinceles, pintura, harina, colorante artificial,
bolos, caballos de palo, costales, aros, conos, luces de colores, pariante

ESTRATEGIA: Aulas rotativas

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Un Mundo de Colores y Sonidos” :

Iniciamos nuestra Jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con
mdsica infantil, monos de madera para su interaccién propiciando un espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando,
el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas Yy expresién corporal.

Para el desarrollo de la experiencia central del dia, se ofrecerdn diferentes espacios de aprendizaje y exploracién en los
niveles de Pdrvulos 2, Pérvulos 3 y Pre Jardin 3. Cada aula estard disefiada para fomentar el desarrollo integral de los nifios
y nifias a través de actividades sensoriales, fisicas y de juego simbélico, permitiéndoles interactuar con los demds, explorar
su creatividad y fortalecer sus habilidades motoras.

Aula de Pdrvulos 3: En el aula de Pdrvulos 3, se creard un espacio artistico donde los nifios y nifias podrdn experimentar y
explorar nuevas texturas, colores y sensaciones. En este rincén, se dispondrdn de globos, tempera y pinceles, permitiendo
que cada nifio exprese sus sentimientos a través de la pintura y de la interaccidn con los materiales. Los nifios podrdn pintar
libremente sobre el papel o sobre los globos, estimulando su creatividad y coordinacién motora. Ademds, habrd un rincén de
mezcla en el que los nifios podrdn combinar agua con harina y colorante artificial, observando cémo se transforman los
materiales y experimentando con nuevas texturas. Este espacio promueve la curiosidad y la exploracién sensorial. Finalmente,
en otro rincén, se pondrdn recipientes con bolitas de biogel, lo que les permitird interactuar de forma libre y espontdnea a
través del sentido del tacto. Los nifios podrdn sumergir sus manos en las bolitas, sintiendo su suavidad y desarrollando su

percepcién tdctil. -
En el aula de Pdrvulos 2, los nifios y nifias encontrardn un espacio de juego y diversién, donde podrdn interactuar con una

variedad de juguetes y materiales. Habrd balones, juegos de bolos, caballos de palo y sacos para el juego de encostalados.
A través de estas actividades, los nifios podrdn participar en juegos simbélicos, imitando situaciones cotidianas y
fortaleciendo su imaginacidén. Este espacio estd disefiado para fomentar la in'remccifin social l.anfr'e los nifios, promoviendo el
respeto, el buen trato y el trabajo en equipo mientras juegan con sus pa‘r‘e.s. Ademus:, estos juegos ayudan a cffesarrollar su
coordinacién motora gruesa y sus habilidades sociales, ya que aprenderdn a compartir, cooperar y resolver situaciones de
;f'rgc; :j:lzn‘él:";:'e jardin 3, se disefard un espacio para el desarrollo de habilidades ff.sicas. Af;ur, _Io.s niﬁos_ Yy niﬁas. dispondrdn
de aros, conos, luces de colores y mdsica, que se utilizardn para realizar una serie de e.Je_.r_'f:u.:rlos 'Ffsuc.o‘s guiados pcl:z el
educador. Estos ejercicios estardn orientados a mejorar la coordinacion m.ofom gr'ue‘SQ, el e.qurlll::rro y la agilidad :Eie Ilcas m.r;:s,
permitiendo que se muevan de manera divertida mienfras siguen insfruccm‘ng.s sencillas. A tngve._s de e.sre;wxm, ;s ni 0s
podrdn disfrutar de la actividad fisica en un entorno lleno de color y musica, lo que contribuird a su bienestar fisico y
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PLANEACION PEbAG&IéICA_

PROPOSITO: Fommentar NIVEL: Pérvulos 3 [ FECHA: 06/03/2025 i

Fiesarrollen sus habilidad

§ . rramientas para ; . : e
L convierten en individuos consc para su desarrollo integral mientras disfrutan del proceso de aprendizaje y se

it F
PROYECTO PEDAGOGICO: E‘en—m activos en su entorno.

manuel una experiencia ci :
NOMBRE periencia ciudadana de exploracién nst ié Htural.
DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del rneilio S Cu- %

EJES DE TRABAJO: Aut i
* Autonomia permiti — -
al momento de relacionarse con loF; ;:\:;:ndo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad

ii:::il\?i‘:l‘igermiﬂebdo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
SEelRses ;;r;n;; lgit que cocfo un?_Euedu crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
ES: hojas, pifias de pino, piedras, palitos, cuchards de palo y pldstico, cajas desocupadas, frascos,

E.SPGJ s, Cepillos efc plas?ilinu foami moldeab e, eslime, r .
. N 4 | ) li i i
0. S ompecubezqs pe.que.ﬁos con piezas en espuma y jueg

ESTRATEGIA: aulas rotativas

5::5':11;':““ PEPAGOGICk "Un foﬂund? de Colo.res y _Sonidos mis sentidos descul_:ren" o

: uestra J.or'nada dando la bienvenida a los nifos y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula
en oorldfa Iﬂ_ profesionai en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado |
coelmisicd infantil, rompecabezas pequeos con piezas en espuma para su interaccién propiciando un espacio de armonia, |
seguridad y confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades,
destrezas y expresién corporal. '
Para comenzar con la experiencia central del dia de hoy, se realizardn aulas rotativas en los niveles de Pdrvulos 2, Pérvulos
3y Pre jardin 3. En cada uno de estos espacios, los nifios y nifias tendrdn la oportunidad de explorar y experimentar con
diferentes materiales y objetos que les permitirdn descubrir nuevas sensaciones y aprender de manera divertida. Se
fomentard su curiosidad natural y se les animard a interactuar con lo que los rodea, creando un ambiente lleno de asombro
y alegria. Cada uno de los grupes iniciara en su aula y cuando suene el silbato rotara hacia su derecha hasta lograr
participar de los tres espacios
Aula de Pre jardin 3: En esta aula, los nifios y nifias encontrardn un cesto de tesoros, que estd lleno de objetos naturales
como hojas secas, ramas, piedras y otros materiales. El espacio serd decorado con imdgenes de animales, drboles y sonidos
de la naturaleza, como el viento o el canto de los pdjaros, para que los nifios se sientan como si estuvieran en un pequefio
bosque. Este ambiente tiene como propésito invitar a los nifios a explorar la naturaleza, tocando y observando los |
materiales, desarrollando asi su sentido de curiosidad y fomentando el respeto por el entorno natural.
Aula de Pdrvulos 2: Esta aula serd un espacio que simula un hogar, con objetos que los nifics conocen de su vida diaria,
como utensilios de cocina, muflecos, cojines y pequefios muebles. El centro del aula tendrd un cesto lleno de objetos
cotidianos con diferentes formas, texturas y tamafios. Los nifios podrdn tocar, clasificar, ordenar y explorar libremente
estos materiales. Esta actividad les permitird familiarizarse con los objetos del hogar, estimulando su capacidad de
observacién, su imaginacién y su destreza en la manipulacién de objetos cotidianos.
Aula de Pdrvulos 3: En este espacio, los nifios y nifias tendrdn a su disposicién un cesto de tesoros con materiales como
plastilina, foami moldeable y slime. A través de la manipulacién de estos materiales, los mﬁ:as podrdn fortalecer sus
habilidades motoras, practicar la coordinacién de sus manos y dedos, y desnrrnllcr.sfu qeaﬁvidad. Los materiales les
permitirdn experimentar con nuevas texturasy formas, lo que esfrmu]qr‘é la expresién libre Y la imaginacién. Ademds,
podrdn inventar juegos mientras interactdan con los otros nifies, promoviendo su #esarr‘ollo social. ‘ .
Con esta experiencia, se pretende que los nifios y nifias puedan explorar, descubrir y crear nuevos juegos, fortaleciendo
cial en un ambiente estimulante, donde se sientan cémodos para aprender a través

su desarrollo sensorial, cognitivo y so
| de la experimentacién y la interaccién.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROPESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 [FECHA: 07/03/2025

PROPOSITO: Fomentar | i i m
r a exploracién del arte, el j i i io pa
Aiod Besorraile, SR oD el juego, la literatura y la exploracién del medio para q_u;.-E;]

o1 e - = VI Sm as, sensoriales y cognitivas, promoviendo a su vez el fortalecimiento
yuco:::::::f:ln:g:;acmn }: curiosidad por el entorno. Al fortalecer su capacidad para investigar, experiman‘r::
del proceso d wquc los rodea: brinddndoles herramientas para su desarrollo integral mientras disfrutey |
= € aprendizaje y se convierten en individuos conscientes y activos en su entorno. '
OYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y exploracién del medio |
EJES [?E TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzq l
Y seguridad al momento de relacionarse con los demds. ,| |
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad. N
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién. \n ‘
RECURSOS/MATERIALES: cartulina de colores, foami, pegamento, cinta de papel, marcadores, Tﬂnm,

palos de paleta y monos de madera ‘J
ESTRATEGIA: taller artistico
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Un Mundo de Colores y Sonidos” “Conmemoracion” ]

Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos j
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serg |
ambientado con mdsica infantil, monos de madera para su interaccién propiciando un espacio de ar'rnonia,i
seguridad y confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar 51.|sgL
habilidades, destrezas y expresién corporal. |
Para la experiencia central del dia de hoy, proyectaremos un pequefio video con imdgenes y mdsica, en honor al!
Dia de la Mujer. El objetivo es crear un ambiente alegre y divertido para los nifios y nifias, donde puedan |
disfrutar y aprender al mismo tiempo. Después del video, realizaremos un ejercicio en la que los nifios entregardn I|
una tarjeta hecha a mano a las nifias. Esta accién busca hacer de este dia un momento especial para todos, | ‘
destacando la importancia del respeto y la amabilidad. |
Durante la experiencia, pondremos misica suave y alegre para que los nifios puedan moverse, bailar y jugar. La |
mdsica ayudard a que los nifios interactien entre si, fortaleciendo sus lazos de amistad, el respeto y el buen |
trato. Al final, crearemos un "rincén de arte", donde los nifios podrdn pintar y crear algo especial. En este rincon, |
cada nifio recibird una cartulina, pintura, un palo de paleta y un pedazo de cinta. Los participantes mojardn su
manito con pintura y la estampardn sobre la cartulina para formar una flor. El palo de paleta se pegard sobre la

I

|

|

mano pintada, y con la cinta, hardn un mofio para decorar la flor. i
!

!

|

Una vez que terminen, cada nifio podrd regalar su tarjeta a la mujer mds importante de su casa, como una forma
de mostrar su carifio y gratitud. Esta experiencia serd una manera divertida y significativa de celebrar el Dia

de la Mujer, promoviendo valores como el respeto, el amor y la creatividad.
Lo anterior fomenta el desarrollo emocional, social, fisico y cognitivo de los nifios, sino que también promueve el

aprendizaje de valores fundamentales como el respeto, la igualdad, la empatia y la gratitud. Al integrar|

actividades lddicas, artisticas y de integracion _ i .
Al culminar esta hora se dispondrdn la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los

requiera para retornar nuevamente a sus casas con sus familias. "jornada liberada" Lzl
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la convivencia en la co idad i
comunidad.

PROYECTO PEDA ICO: Emanuel una ex

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

RECTORA _per'iem;fq Ciudadana de exploracién y construccién cultural.
EJES DE TRABATO: Auto ; . arte y exploracién del medio.

uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad

ik . ds. i mitiendo que cada uno Se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad ermitiendo que cada uno ueda crear algo hovedoso potenciando la imaginacién. a
--€CURSOS/MATERIALES — =

EXPERIENCIA PEDAGO

arménicas, el buen trato y las re
expresidén corporal.

Para la experiencia central se inicia con una dindmica en la que los nifios se organizardn en forma de media luna
frente al mural de la familia que se creé en ei aula, el cual contiene las fotos familiares de cada uno de los
participantes. La profesional sefialard una por una las imdgenes y preguntard: "¢De quién es esta familia?",
permitiendo que los nifios identifiquen a sus propias familias y a las de sus compafieros, lo que reforzard su sentido
de identidad y promoverd su atencién y concentracién. -

continuacidn, los nifios se sentardn en sus mesas y sillas, donde cada uno recibird una pequefia casa elaborada en
cartulina, junto con imdgenes de las partes de una casa y figuras de familias animadas. La profesional les explicard
de manera sencilla las diferentes partes de una casa y los miembros de una familia. Para continuar, en la pared del
aula se habrd colocado una gran casa de papel Kraft donde los nifios pegardn sus las cuales decoraron con crayones,
lente juelas y otros materiales, expresando sus gustos e intereses a través del arte, lo que fomenta la creatividad
y la toma de decisiones.
Posteriormente, cada nifioc pegaré en el centro de su casa una imagen de una familia animada, colocard
representaciones de diferentes dreas del hogar en los lados (como la cocinag, el] sulfSn, las habitaciones, e‘rc:)’ y
pegard su propia foto en la parte exterior de la casa, permitiéndoles integrar su acfem'ldud pe.r-sonal en la creacién,
Al finalizar, se realizard un cierre en circulo donde los nifios, si lo desean, podrdn compartir sus casas y‘hablnr
brevemente sobre su familia y las partes del hogar que han decorud-o, promoviendo el de.sur:rollo del lengugje .y'las
relaciones interpersonales. Este momento permite a los pi'n“os idenhf:car- y for.Tglecer- su :nnjculo con sus farpahas,
también les brindard herramientas para desarrollar habilidades sociales, cognitivas y artisticas, al mismo tiempo
que crecen en su sentido de pertenencia y comprensidn de su en'rornp: . - Wy -
Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con plastilina con llﬂ cual podr aﬁ;an “fe:‘l'as reaitiG
libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropay p as?::: sus familias.
y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas ¢ -
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PLANEACION PEDAGOGICA
FECHA: 11/03/2025 ]

PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: PARVULOS 3 | FECH/ 1
PROPOSITO: propiciar espacios para que los nifos y nifias participen en experiencias artisticas que les permitan expresar
sus emociones, intereses y necesidades, fortaleciendo su reconocimiento del entorno. Al promover su seguridad mediante
el aprendizaje de medidas preventivas y, al mismo tiempo, contribuir ol desarrollo de una cultura ciudadana, fomentando
valores que favorezcan el respeto y la convivencia en la comunidad.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exp
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio ; — .
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese sumanerad de pensar generando confianza y seguridad
al momento de relacionarse con los demds. -
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte
1to reatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso po
RECURSOS/MATERIALES: jenga de madera, rompecabezas de frutas, fich
cinta imdgenes, rociadores, proyector, computador y parlante

ESTRATEGIA: rincén S
i miesqos de accidentes causados por incendios”.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “medidas para reducir riesg 4
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes seran dirigidos
al aula en donde la profesional en atencidn a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio
serd ambientado con musica infantil, encontraran jenga de maderay rompecabezas de frutas propiciando un
espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y armdnicas, el buen
trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresidn corporal.

cién a la primera infancia presentard a los

Para el desarrollo de la experiencia central, la profesional en aten
dios. A través de este recurso audiovisual, se
ancia de la prevencién y la autoproteccion frente a-

nifios y nifias un video interactivo sobre los accidentes por incen

busca sensibilizar a los pequefios acerca de la import

situaciones de emergencia, brinddndoles conocimientos bdsicos sobre cémo actuar en caso de incendio de una
de la proyeccién del video, se organizard un rincén de

manera accesible y comprensible para su edad. Después
_L:iue.go que simula el trabajo de los bomberos. En este espacio, se dispondrdn kits de bomberos que incluyen

“cascos, mangueras de juguete, chalecos y ofros elementos caracteristicos de esta profesion. Los nifios y nifias
podrdn participar activamente en el juego simbélico, explorando los materiales y asumiendo diferentes roles
dentro de este contexto. De esta manera, podrdn experimentar ia accion de apagar fuegos y rescatrar
personas, lo que fortalecerd su comprensién de la importancia de la prevencidn en situaciones de emergencia.
Posteriormente, se creard un juego con vasos pldsticos, los cuales se organizardn en forma de forre sobre una
mesa. Cada vaso tendrd una imagen de un fuego pegada en la parte frontal. Cada uno tendrd la oportunidad de
utilizando un rociador de agua tipo “espray”, simulardn apagar el fuego en los vasos,
la idea de la reduccién de incendios y la necesidad de actuar con responsabilidad

—_—

tural.

loracién y construccién cul

de una comunidad. _
tenciando la ima inacién.
as de arma todo,

kits de bomberos, vasos, |

pasar por turnos y,
fomentando de forma lidica

y conocimiento ante uha emergencia. 3
Lo anterior promover el desarrollo de habilidades sociales y el trabajo en equipo, ya que los pequefios

compartirdn roles, turnos y responsabilidades. Ademds, a través de este juego simbélico, los nifios
interiorizardn de manera divertida la importancia de estar preparados para actuar correctamente en
situaciones de emergencia.
Al culminar esta hora se dispondrén de fichas de arma todo con las cuales podrdn interactuar de forma libres |

y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requieray
se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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ALCALDIA MAYOR - d el PR -
D€ BOGOTA DC- s
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 [ FECHA: 12/03/2025 :
—O: < nifc s pal xperiencias artisticas que les permitan

PROPOSITO: propiciar espacios para que los nifios y nifias participen en e I i
expresar sus emociones, intereses y necesidades, fortaleciendo su reconocimiento del entorno. Al promove

seguridad mediante el aprendizaje de medidas preventivas y, al mismo tiempo, contribuir al fiesar'r'oﬂo de una
cultura ciudadana, fomentando valores que favorezcan el respeto y la convivencia en la comunidad.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y exploracién del medio '

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

J y sequridad al momento de relacionarse con los demds.

aCdentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad._ o
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

RECURSOS/MATERIALES: dominds de figuras geométricas, jenga de madrea, juguetes, papel kraf,
imdgenes, cinta, pegamento, computador y pariante -

ESTRATEGIA: taller :
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “creando y aprendiendo Encapsulamiento en casa AVU “
| de pérvulos 3, quienes serdn dirigidos

Tniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nive
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd

ambientado con misica infantil, encontraran dominds de figuras geométricas y jenga de madrea propiciando un
espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y arménicas; el buen
trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresién corporal..

Para el desarrollo de esta experiencia pedagégica, se comenzard con la proyeccidn de un video interactivo que
ensefiaré a los nifios y nifias sobre el proceso de encapsulamiento del aceite vegetal usado. A través de este
recurso audiovisual, los pequefios podrdn conocer la forma adecuada de reciclar el aceite doméstico,
comprendiendo de manera sencilla-y visual la importancia de esta prdctica para evitar la contaminacién del

wantorno y contribuir al cuidado del planeta.
uego del video, se llevard a cabo una experiencia artistica en la que los nifios y nifias participardn en la creacién

de un mural temdtico sobre el reciclaje. Para ello, se dispondrd de diversas imdgenes alusivas al tema que los
nifios podrdn observar y seleccionar y papel kraf. Cada uno pasard por turnos y tendra la oportunidad-de pegar
las imdgenes en el mural, colaborando en la construccién de una representacién visual que refleje lo aprendido.
Este espacio fortalecerd su comprensién sobre el reciclaje y les permitird expresar su creatividad mientras
trabajan en conjunto. :

Ademds, se incluirdn imdgenes ilustrativas de productos que pueden
como jabones y velas. Esto permitird a los nifios conocer alternativas sostenibles para la reutilizacién del aceite,

ampliando sus aprendizajes y motivdndolos a pensar en soluciones ecoldgicas para el reciclaje. Esta dindmica
fomentard la participacién activa, el trabajo en equipo, la cooperacidn, la atencién y la concentracién en un
ambiente lidico y creativo, donde los nifios no solo reforzardn sus conocimientos previos, sino que también
desarrollardn nuevas habilidades en un contexto divertido.

Al culminar esta hora se dispondrdn de juguetes con los cuales podradn interactuar de forma libres y espontanea
mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara con
el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.

elaborarse a partir del aceite reciclado,
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 - | FECHA: 13/03/2025 ]

PROPGSTTO: propiciar espacios para que los niffos y nifias participen en experiencias artisticas que les permitan
expresar sus emociones, intereses y necesidades, fortaleciendo su reconocimiento del entorno. Al promover sy
Seguridad mediante el aprendizaje de medidas preventivas y, al mismo tiempo, contribuir al desarrolio de una

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracidn y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demds.

apdentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad. _

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacidn,
RECURSOS/MATERIALES: dominds de figuras geométricas, rompecabezas de medios de transporte, balones,
titeres, juegos de loterias, cartulinas y pegamento

ESTRATEGIA: rincones

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Medidas para reducir riesgos de accidentes por caidas de alturas”
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pérvulos 3, quienes serdn dirigidos
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd
ambientado con musica infantil, encontraran dominds de figuras geométricas y rompecabezas de medios de i
Transporte propiciando un espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles,

Seguras y armdnicas, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades,
destrezas y expresién corporal.

Para el desarrollo de esta experiencia pedagégica, se iniciard con una pequefia funcidn de titeres en la que se
explicard de manera lidica y atractiva la importancia de prevenir accidentes por caidas desde alturas. En esta
representacién, los titeres mostrardn a los nifios y nifias situaciones comunes, como subirse a muebles, sillas

accidentes graves. A fravés de esta historia, se les proporcionard informacién clara y comprensible sobre los
riesgos asociados a estas acciones y cdmo pueden afectar su bienestar. Lo que permitird a los nifios recibir
informacién sobre seguridad de una forma amena y significativa, favoreciendo su comprensién sobre la
importancia del autocuidado en su entorno. El uso de los titeres ayuda a que los pequefios se sientan identificados
con los personajes, haciendo que la ensefianza sea mds cercana y memorable.

Posteriormente, se desarrollard una experiencia de juego con loterfas, la profesional entregara a cada uno su
cartdn para que observen detalladamente cada una de las imdgenes y luego ella ira sacando una imagen de la bolsa
mdgica hasta que alguno logre completar su tablero para ser el ganador, buscando reforzard la
subirse en lugares altos sin supervisién, pueden sufrir accidentes que generen lesiones graves. Se destacard la
importancia de siempre estar acompafiados por un adulto responsable para garantizar su seguridad.

A través de estos espacios, los nifios no solo aprenderdn sobre los peligros de las caidas, sino que también
desarrollardn habilidades para identificar situaciones riesgosas y ¢édmo actuar para evitarlas, fortaleciendo su
conciencia de seguridad de manera divertida y significativa.

Al culminar esta hora se dispondrdn de balones con cuales podrdn interactuar de forma libres y espontanea

idea de que al

mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropay panal a quien los requiera y se finalizara con
el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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—_—t e .._.___________‘_-
[PROFESTONAL: TVEL: s 3 [FECHA: 14/03/2025
: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulo e ECH )3 ey
M‘%&}Tésﬁéégs para que los nifios y nifias participen en experiencias artisticas que les permitqp,
PROPésr‘::'s E:fciones intereses y necesidades, fortaleciendo su reconocimiento del entorno. Al promover s
expresar .

. diante el aprendizaje de medidas preventivas y, al mismo tiempof contribuir al_dcsar'r'ollo de unq
segunldac e fomentando valores que favorezcan el respeto y la convivencia en la comunidad.
— |

::ch?c;giga:gbsrcm Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

; i dio
ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién del me eowe
;?EA;Bgi -?-E:;AJ'O: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y Seguridag

elacionarse con los demds. .
;L:r:t?::;op::m:fiendo que cada uno se reconozca como parte de una corjriur;:lcilg.fm e
YE ~catividad permitiendo que cada uno puec.:lo. crear algﬂu‘wedo‘so potencian g ~ z;xs Ty P g :
RECURSOS/MATERIALES: dominds de figuras geométricas, jenga de madera, rompecabe 4. Trutas'y medios
de transporte), plastilina, imdgenes, balones - ———— ]
ESTRATEGIA: Rincones
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Medidas para reducir riesgo de accidentes por caidas desde srpr_o;i_f
altura” ; . . -
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd
ambientado con misica infantil, encontraran dominds de figuras geométricas, jenga de madera y rompecabezag
de (cohetes, frutas y medios de transporte) propiciando un espacio de armonia, seguridad y confianzgq,
potenciando las transiciones sensibles, seguras y arménicas, el buen trato y las relaciones interpersonales donde
logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresién corporal. :
Para el desarrollo de esta experiencia pedagdgica, la profesional en atencién a la primera infancia organizarg q
los nifios y nifias en forma de circulo, creando un ambiente de integracién y participacién. Se les explicard que
participardn en un juego en el que las reglas son no empujar al compafiero ni salirse de la fila. Durante este
rd jomento, se reproducird la cancién "La Serpiente”, permitiendo que los nifios disfruten del ritmo, el movimiento
y la interaccién con sus compafieros, fomentando la cooperacidn y el trabajo en equipo de una manera divertida,
A continuacién, se les mostrardn algunas imdgenes ilustrativas que ayudardn a explicar la importancia de prevenir
accidentes por cafdas desde su propia altura. Los nifios podrdn identificar situaciones de riesgo en su entorno,
como pisos resbaladizos, objetos en el suelo que puedan provocar tropiezos, el peligro de correr o Jjugar en
escaleras, y la necesidad de evitar maniobras riesgosas o desplazarse a gran velocidad en espacios ho adecuados.
La profesional reforzard la importancia de actuar con precaucidn al desplazarse para evitar accidentes.
Para finalizar, se llevard a cabo una actividad con balones y pelotas diddcticas, donde los nifios podf‘én lanzarlas
en diferentes direcciones, promoviendo el desarrollo de sus habilidades motrices, coordinacién y control del
cuerpo en un enforn? Seguro y controlado. Esta actividad también ayudard a los nifios a comprender la importancia
de moverse con cuidado para evitar caidas, al mismo tiempo que disfrutan de un moment
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PROFESIONAL: JINET CHACO
N | NIVEL: PARVULOS :
PROPOSITO: Fomentar el reconocimiel ; ) = | o 17/05/2025 -

Wias, promoviende k. e il nto, la c?xpr-esién y la comprensién bésica de las emociones en los nifios y
BT, Ciime fen las [ :::ncion de sus propios sentimientos y los de los deméds a través de lidicas, juegos y
centivar el respeto, la empatiay la convivencia arménica, contribuyendo al desarrollo de

habilidades emoci
mocionales y valores de cultura ci i
ciudadana que les permitan interactuar de
responsable con sus compafieros Yy el entorno. -t e e

PRO 3 . o s
YECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTOR
A: juego, arte, literaty
EJES DE TRABAJO: Autonomia permit " B e

iendo que cada uno exprese su manera de pensar !
. . enerando confianza
|guridad al momento de relacionarse con los demds. ¢ g

Ident‘id.ad permi?iendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad,
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

RECURSC?S/MATERIALES: set de cubos de lego, monos de madera, libro monstro de colores, papel kraf,
tela, foami, temperas de colores, pinceles, cinta y pegamento

_ESTRATEGIA: rincones

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “mis emociones”
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd
ambientado con misica infantil, monos de madera para su interaccién propiciando un espacio de armonig,
seguridad y confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus
habilidades, destrezas y expresién corporal. '
Para comenzar la jornada, organizaremos el aula en diferentes rincones de trabajo, permitiendo que cada
experiencia se desarrolle de forma dindmica y atractiva para los nifios y nifias.
Rincén 1: El circulo de emociones Iniciaremos reuniendo a los nifios y nifias en un circulo en el centro del aula. La
. Pofesional en atencién a la primera infancia les hablard sobre las emociones y cdmo todos los seres humanos
podemos sentir distintas emociones frente a diferentes situaciones. A través de una breve conversacién, cada
nifio y nifia podrd expresar si alguna vez ha sentido alguna emocién, como la felicidad, tristeza o enojo. Se les
invitard a identificar sus emociones y hablar sobre cémo las sienten, fomentando la expresion verbal y la escucha
activa entre ellos.
Rincén 2: La narracién del cuento "El monstruo de colores" En el segundo rincén, los nifios y nifias escucharén el
cuento "El monstruo de las emociones”, utilizando un libro diddctico ilustrado que les ayudnr'-d a identifif:or las
emociones representadas por un personaje que cambia de color y forma segn su esfindo emocional. A medida que
el cuento avanza, la profesional en atencién a la primera infancia ird sacando r[tunecos que repr‘esemen cada
emocién mencionada en el relato. Al finalizar el cuento, los nifios y niﬁus tendrdn la opor:fumdad de obfser'vur',
manipular e interacfuar con los rr;uﬁe;:sos, experimentando las emociones de manera libre y espontdnea, y
i identificarlas en los demds.
;?::2: ?grf‘;l':: Zefas emociones En el Ter-cer"r'i.ncén, hc{lbrd un Telar‘ colgado en la pared y, a Sl|l~ lado : :ifereﬁes
farjetas que representan emocones eane ferteRt, KL B el el Es muro de s emciones
podrdn elegir una tarjeta conuna emocidn que deseen explorar, y peg .

se ird llenando de diferentes sentimientos, y los nifios y nifias tendrdn la oportunidad de observar cémo todas las
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emociones forman parte de nuestro dia a dia, siendo valiosas y necesarias. La actividad fomentard el respeto por f
las emociones propias y ajenas. |

[
Rincén 4: Mural de las huellas emocionales Para finalizar la experiencia, en el dltimo rincén se llevard a cabo una f
actividad de arte. Cada nifio o nifia elegird la emocién que més les llame la atencién de todas las que han trabajado !
durante el dia. Luego, se les asignard un color que representard esa emocién. Usando este color, los nifios y nifias '
hardn una huella de su mano sobre un papel kraft que cubrird una pared del aula. Esta huella serd el reflejo de su

conexidn con esa emocidn en particular. Al secarse las huellas, la profesional y la auxiliar pedagdgica escribirdn ]
el nombre de cada nifio o nifia junto a su huella, creando un mural que representard la diversidad emocional del }
grupo y serd un recordatorio visible de lo aprendido sobre “mis emociones". |
La experiencia continuard en los dias siguientes, explorando otras emociones, y permitiendo que los nifios y nifias ]‘
aprendan a identificarlas, expresarlas y comprenderlas en su vida diaria. A través de estos momentos, buscamy

i

que desarrollen una mayor conciencia emocional, aprendiendo que todas las emociones son vdlidas y parte de
crecimiento como individuos dentro de una comunidad respetuosa y empética.

Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con set de cubos de lego con los cuales podrén
interactuar de forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y

pafial a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus
casas con sus familias.
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PLANEACION PEDAGOGICA —
| PROFESIONAL: JINET CHACON [ NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 18/03/2025

PROPOSITO: Fomentar e reconocimien

Yo, la expresidn y la comprensién bdsica de las emociones en los nifios y
nifias, promoviendo la identificacion de

Sus propios sentimientos y los de los demds a través de lddicas, juegos
Y cuentos. Como también incentivar el respeto, la empatiay la convivencia arménica, contribuyendo al desarrollo
de habilidades emocionales y valores de cultura ciudadana que les permitan interactuar de manera respetuosa
Y responsable con sus compafieros y el entorno,

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura Y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
: C«\y seguridad al momento de relacionarse con los demds.
"Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

RECURSOS/MATERIALES: set encajable tipo tetris y fichas de arma todo, cartuling, tempera amarilla,
pinceles, ganchos de ropa, titere de conejo proyector

ESTRATEGIA: Rincones

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “mis emociones la alegria”
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios
al aula en donde la profesional en atencién a la primera inf
ambientado con musica infantil, set encajable tipo tetris
seguridad y confianza, potenciando, el buen trato y las
habilidades, destrezas y expresién corporal.

Para iniciar la experiencia, se les recordard a los nifios

una emocidn muy especial: "la alegria”. Para ello, cada nifio Y nifia recibird una imagen representativa de la carita
feliz, que se les colocard en su camiseta. Esta imagen les permitird observar y reconocer la emocién de la alegria
bumnn toda la jornada. Como parte del inicio, se cantard la cancién "Si eres feliz para que los nifios y nifias se

conecten con el sentimiento de felicidad a través de la mdsica y el movimiento.
Rincdn 1: El video educativo El aula se organizard en rin
En este espacio se proyectard el video educativo
a identificar visualmente la emocién y sus caract
descubre la alegria”, un relato animado que pre
hacen sentir alegria. Este video
entretenida.

Rincon 2: Narracién del cuento con titere En el segundo rincén, la profesional en atencién a la primera infancia
narrard el cuento “Cuando estoy contento®, utiliza

ndo un titere de conejo como el personaje principal. Durante
la narracién, se mostrardn las imdgenes del cuento a medida que se desarrolla la historia, de modo que los nifios

puedan asociar visualmente el cuento con la emocién de la alegria. El titere ayudard a captar la atencién de los

nifios y a hacer que la historia sea mds interactiva, permitiéndoles reconocer cémo el personaje principal expresa
su alegria a través de sus acciones.

Rincdn 3: Pintura de la emocidn En el tercer rincén, cada nifio encontrard
con pinceles y tempera amarilla. Este espacio les permitirg expresar de
pintando y ddndole color a la imagen. El color amarillo, asociado comd

y nifias del nivel de pérvulos 3, quienes serdn dirigidos
ancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd
para su interaccién propiciando un espacio de armenia,
relaciofies interpersonales donde logren afianzar sus

y nifias que el dia de hoy estaremos trabajando sobre

cones de trabajo, comenzando con un rincén audiovisual.

"El color de las emociones: la alegria", que ayudard a los nifios
eristicas. A continuacién, se mostrard el video "Mon, el dragén
senta cdmo el personaje principal, Mon, vive situaciones que le
permitird que los nifios se familiaricen con la emocién de una manera visual y

una cartulina con una carita feliz, junto
manera creativa la emocién de la alegria,
nmente con la alegria, serd el principal,
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| haya llamado la atencién y participar de manera libre en esa actividad. Se les invitar:

pafial a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a
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permitiendo que los nifios conecten de manera simbélica la emocién con el color que la repres ,
les ofrecerd una experiencia sensorial, fomentando la motricidad finay el disfrute del proceso creativo.

Para finalizar, se brindard un espacio de interaccién donde los nifios y nifias podrdn elegir el rincén que mds les
& a compartir lo que

onocer la alegria

aprendieron sobre la alegria, qué les hizo sentir felices durante la jornaday cémo pueden rec
xperiencias de

en su vida diar'i?. Este espacio permitird que los nifios expresen sus emociones y compartan sus e
manera espontdnea y lidica.

fﬂ:culm;:ur esta hor‘a'se dispondrdn de las mesas y sillas con fichas de arma todo con los cuales podrdn
interactuar de forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y

sus casas con sus familias.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 19/03/2025
PRQPéSIT O: Fomentar el reconocimiento, la expresién y la comprensién bésica de las emociones en los nifios
Y nifias, promoviendo la identificacién de sus propios sentimientos y los de los demds a través de lddicas,
Juegos y cuentos. Como también incentivar el respeto, la empatia y la convivencia arménica, contribuyendo al
desarrollo de habilidades emocionales y valores de cultura ciudadana que les permitan interactuar de manera
respetuosa y responsable con sus compafieros y el entorno.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanue! una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura y exploracién del medio.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
Y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozea como parte de una comunidad.

| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacitn. __—_———
RECURSOS/MATERTIALES: rompecabezas pequefios con piezas en espuma, juegos de engranaje de rotacién,
ganchos de ropa, cartuling, pegamento, escarcha, proyector

ESTRATEGIA: rincones

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “mis emociones la tristeza”

Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pérvulos 3, quienes serdn dirigidos
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio
serd ambientado con misica infantil, rompecabezas pequefios con piezas en espuma para su interaccion
propiciando un espacio de armonfa, seguridad y confianza, potenciando, el buen frato y las relaciones
interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, desfrezas y expresién corporal.
Para comenzar, se les recordard a los nifios y nifias que hoy vamos a trabajar con una emocién muy importante:
*la tristeza”. Para ello, cada uno de los nifios recibird una imagen de una carita triste, que se les colgard en su
camiseta, permitiéndoles observar y reconocer esta emocion durante toda la jornada. Como parte del inicio,
ge cantard la cancidn *Si estds triste” para que los nifios y nifias se conecten con la emocién de la fristeza a
través de la mdsica y el movimiento, ddndoles la oportunidad de expresarse con la cancidn.

Rinedn 1: El video educativo El aula se organizard en rincones de trabajo, comenzando con un rincén audiovisual.
En este espacio se proyectard el video educativo "El color de las emociones: la tristeza", que les ayudard a los
nifios a identificar visualmente la emocion y sus caracteristicas. Luego, se mostrard el video "Mon, el dragdn
descubre la tristeza", que narra cémo Mon, el dragdn, vive situaciones que lo hacen sentir triste. Este video
ayudard a los nifios a entender cémo se puede experimentar la tristeza y cémo el personaje la enfrenta,
permitiendo que los nifios puedan relacionarse con la emocién de una manera sencilla y visual.

Rincén 2: Narracién del cuento con titere En el segundo rincén, la profesional en atencidn a la primera infancia
narrard el cuento "Cuando estoy triste”, utilizando un titere de conejo, quien serd el personaje principal de la
historia. A medida que la narradora cuente la historia, se irdn mostrando las imdgenes del cuento, lo que
permitird a los nifios conectar lo que escuchan con lo que ven, favoreciendo la comprensién de la tristeza. El
uso del titere hard el momento mds interactivay atractiva, manteniendo la atencién de los nifios y promoviendo
la identificacidn de la emocidn en el contexto de la historia.

Rincén 3: Decoracidn de la carita triste En el tercer rincén, cada nifio y nifia encontrard una cartulina con una
carita triste, pegamento y escarcha azul. Este rincén estd disefiado para que los nifios decoren la imagen de la
carita triste, utilizando los materiales disponibles, lo que les permitird expresar la tristeza de una manera
creativa. El color azul, asociado cominmente con la tristeza, serd el principal en esta experiencia, para que los
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. A través de la manipulacién del pegamento y la escarcha, los

| nifios asocien visualmente la emocidn con el color
nifios podrdn disfrutar mientras desarrollan habilidades motrices finas y la capacidad de concentracién.

Cierre y reflexién: Para finalizar la experiencia, se brindard un espacio de interaccién donde los nifios y nifias
podrdn elegir el rincén que mds les haya interesado para interactuar en este. Ademds, se les invitard q
compartir cémo se sintieron en este dia, si alguna les hizo sentir tristeza o si aprendieron algo nuevo sobre
esta emocidn. Este momento de reflexidn les permitird expresar sus sentimientos y hacer preguntas sobre lo
que han experimentado, favoreciendo el desarrollo emocional y socidl. _ i

Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con juegos de engranaje de rotacién con los cuales
podrdn interactuar de forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la
ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar

nuevamente a sus casas con sus familias.
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PLANEACION PEDAGOGICA :
PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 20 /03/2025 :{

PROPOSITQ: E%enerar' una experiencia pedagdgica integral que permita a los nifios reconocer, valorar y
:zrsliili;?ad;::rislguli e;\ su entorno, entendiendo que cada persona, aunque dnica en sus caracteristicas, merece
oy Ml so% r:. Ia' i empaﬂa‘y carifio. A través de experiencias lidicas y reflexivas, se busca sensibilizar |
). ‘ a_ importancia de reconocer llus diferencias entre las personas, sin que estas representen
pnoygas' sino oportunidades para aprender y enriquecer nuestras relaciones.
NOMBEEF % gEDAGésICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura y exploracién del medio.
EJES D_E TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
q.r)’ seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Iderrt?dad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacidh.
RECURSOS/MATERIALES: monos de madera, cubos de lego, proyector, cartulina, pegamento, femperas

| ESTRATEGIA: Rincones

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Conmemoracién del dia mundial del sindrome de Down”
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes ingresaran con
medias de colores en conmemoracién al dia del Sindrome de Down, serdn dirigidos al aula en donde la profesional
en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con mdsica
infantil, monos de madera para su interaccién propiciando un espacio de armonfa, seguridady confianza,
potenciando, el buen trato y las relaciones inferpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y
expresién corporal, una vez estén todos los participantes se capturaa través de una foto donde se reflejan las
medias para conmemorar.,
La experiencia central inicia con una pequefia charla en circulo, donde se invita a los nifios a reflexionar sobre
la conmemoracién del Dia Mundial del Sindrome de Down. Se les dice, con un fono cdlido y accesible para su
dad: "Hoy estamos celebrando el Dia Mundial del Sindrome de Down, un dia especial para recordar que todos
somos Unicos, pero igual de importantes. Hoy celebramos a todos los nifios y nifias que tienen Sindrome de Down,
porque ellos, como todos nosotros, tienen algo muy valioso para compartir”. Logrando transmitirles que, aunque
todos sean diferentes, lo mds importante es tratarnos con respeto y ser amigos, sin importar las diferencias.
A continuacidn, se les invita al primer rincén en donde se cantara una cancién sobre la amistad, como "Si td eres
mi amigo, yo soy tu amigo también", para reforzar el mensaje de que todos somos imporfantes y que la amistad
es fundamental para convivir en armonia. Durante el canto, los nifios podrdn aplaudir, moverse o hacer gestos
sencillos para participar activamente en la cancién, disfrutando del momento mientras comprenden la
importancia de compartir y respetar a los demds.
En el segundo rincon, los nifios participardn en una propuesta artistica en la que se utilizardn huellas de manos
para crear mariposas coloridas. Se les explicard que la mariposa simboliza la diversidad: *Cada mariposa que
pintemos seré Unica, porque cada uno de nosofros es diferente. Pero al final, todas son hermosas y tienen el
misme valor, igual que todos los nifios y nifias con Sindrome de Down. Aunque sean diferentes, son igual de
importantes”. Los nifios usardn pinturas en los colores representativos del Sindrome c.ie Down: amarillo, azul,
rojo y verde, y estampardn sus manos sobre una cartulina para crear las alas de la mariposa. Este momento no
solo fomenta la creatividad, sino que también refuerza la idea de que cada persona, aunque diferente, tiene algo

dnico y valioso que ofrecer.
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Pasaremos al tercer rincdn, donde se proyectard un cuento sobre el Sindrome de Down, con imdgenes grandes
y clares para facilitar la comprensién, El cuento mostrard a nifios con Sindrome de

Finalmente, se culminard con un espacio de canto y baile, donde los nifios podrdn moverse al ritmo de canciones
sobre la amistad, como "Amigos son" para cerrar la jornada de una manera divertida y dindmica. Este momento

de movimiento ayudard a los nifios a integrar los valores aprendidos durante el recorrido, como la importancia
de la inclusién y el respeto mutuo, a través de la misica y el baile.

Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con set de cubos de |

Sus casas con sus familias.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pdrvulos 3 | FECHA: 1.5/03/2025

PROPOSITO: Fomentar el reconocimiento, la expresién y la comprensién bdsica de las emociones en los nifios '
y nifias, promoviendo la identificacién de sus propios sentimientos y los de los demds a través de lddicas, juegos
y cuentos. Como también incentivar el respeto, la empatiay la convivencia arménica, contribuyendo al desarrollo
de habilidades emocionales y valores de cultura ciudadana que les permitan interactuar de manera respetuosa
y responsable con sus compaferos y el entorno.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura y exploracién del medio.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
/ seguridad al momento de relacionarse con los demds.

[ Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

RECURSOS/MATERIALES: monos de madera, cubos de lego, proyector, cartulina, pegamento, papel ceda, papel
crepe rojo

ESTRATEGIA: Rincones -

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “mis emociones el enojo”
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos
al aula en donde la profesional en atencidn a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd
ambientado con mdsica infantil, monos de madera para su interaccién propiciando un espacio de armonia,
seguridad y confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus
habilidades, destrezas y expresidn corporal.
Para comenzar, la profesional en atencidn a la primera infancia les recordard a los nifios que hoy trabajaremos
con una emocién muy importante: "el enojo". Cada nifio recibird una imagen de una carita enojada, que se les
colgaré en la camiseta, permitiéndoles visualizar y reconocer esta emocién durante fodo el dia. Ademds, se !
antaré la cancién "Cuando estoy enojade me pongo arrugado”, que les ayudard a conectar la mdsica con la |
emocidn, ddndoles un espacio para expresarse de manera lddica. '
Rincdn 1: El video educativo El aula serd organizada en diferentes rincones de aprendizaje. En el primer rincén,
se proyectard un video educativo titulado "El color de las emociones: El enojo”, que ayudard a los nifios a
identificar visualmente la emocién del enojo. Después, se proyectard el video "Mon, el dragdén descubre el
enfado", en el cual Mon, el dragén, aprende a manejar el enojo. Estos videos permitirdn que los nifios comprendan
cémo se manifiesta el enojo y cémo el personaje lo enfrenta de manera sencilla y adecuada para su edad.
Rincdn 2: Narracidn del cuento con titere En el siguiente rincén, se llevard a cabo la narracién del cuento "Cuando
estoy enfadada". La narradora utilizard un tftere de conejo, quien serd el personaje principal de la historia, para
hacer la experiencia mds atractiva y dindmica. Mientras la narradora va contando la historia, se mostrardn las
imdgenes del cuento, lo que facilitard la comprensién del mensaje. A través del titere, los nifios podrdn conectar
la emocién del enojo con las situaciones de la vida diaria del personaje, favoreciendo la empatia y el
reconocimiento de la emocién en un contexto narrativo.
Rincén 3: Experiencia artistica con la carita enojada En el dltimo rincdn, los nifios encontrardn una cartulina con
una carita enojada, pegamento y papel crepé o seda. La tarea consistird en que cada nifio haga bolitas con el
papel rojo y las pegue sobre la carita enojada, ddndole color a la emocidn del enojo, tal como la observaron en
los videos. Al manipular los materiales y decorar la carita, los nifios tendrdn la oportunidad de interactuar con
la emocién de una forma creativa, mejorando su motricidad fina y estimulando su expresién artistica.
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Cierre y reflexién: Para finalizar la experiencia, se brindaré un espacio de interaccién en el cual los nifios podrdn
as. Ademds, se les invitard a compartir

elegir el rincén que mds les haya interesado y continuar con las experienci
cémo se sintieron con las experiencias del dia y qué les ensefé el encjo. Este momento de reflexién serd

importante para que los nifios puedan verbalizar sus emociones y experiencias, y también para fomentar la
interaccién y la comprensién emocional en un ambiente seguro y de confianza.

Esta experiencia pedagdgica estd disefiada para permitir que los nifios y nifias reconozcan, identifiquen y
expresen la emocién del enojo de manera saludable y lddica, favoreciendo el desarrollo de su inteligencia
emocional desde una edad temprana. A través de experiencias visuales, narrativas y artisticas, los nifios podrdn
explorar esta emocién en profundidad, aprendiendo a gestionarla y comprendiendo su importancia en su vida
cotidiana.
Al culminar esta hora se dispondrén de las mesas y sillas con set de cubos de lego con los cuales ;'Jodn‘;_‘
interactuar de forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y
pafial a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para refornar nuevamente a

sus casas con sus familias.
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PLANEACT SAGOGICA
PROFESIONAL: JINET CHACON ON PEDAGOGICA

OPBSTTO: Formentor o N | NIVEL: PARVULOS 3 [ FECHA: 26/03/2025 N
Niflas, promoviende a ideni‘frjecorl?c'mlemo' la expresién y la comprensién bdsica de las emociones en los nifios y
ITicacion de sus propios sentimientos y los de los demds a través de lidicas, juegos y

Cuen.f * a armdn ca CO““ buyel ldo a dgﬁ art J
A .0 1 Y tivar e respeto, la Empﬂf ay la convivenci i '
Q |||dqdes emOCIOHQIes Y Vﬂ‘O'l €S de ‘ I | I I ' | I H

- cultura ciudadana'que les permitan interactuar de manera respetuosa
o tonsable con sus compafieros y el entorno y P p Y

OYEcTO PEDAGOGICO: Emanuel una e

No xperiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
E MBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: jue rt
: : , M del medio.
JES BE TR VT re— Juego, arte, literatura y exploracién del medio

Seq .. do que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
Suridad al momento de relacionarse con los demds ; P ? i

enti b .
f"‘%\w perm:‘r!epdo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
REG lvidad permitiendo que cada uno pued

o URSOS/MATERIALES: set de cu
Es chos de ropa, titeres de conejo, papel
-\%‘B__A_TEGIA: rincones
Tni ERIENCIA PEDAGOGICA: “mis emociones el miedo”

Clamos nuestra jornada

a crear algo novedoso potenciando la itmaginacién.

bos de lego, monos de madera, libro monstro de colores, proyector,
crepe morado, cartulina y pegamento

Slav err-dorde fo profesioiz?:: |€1bier&yenida a !os nir"i?s y nif\‘as del r}ivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos‘:
am Bortcits: g e 1 atencion a la primera mfancm.les br-mc.!clxr-a un f};grte abrazo. Este espacio serd
se‘QU?‘idqd S botencs ‘ ;10"!0'5 de madera para su _m?er'cl_c::mn propiciando un espacio d‘f’ armonia,
abil; dude; destr'zzas’ P Bnc*ﬂ_!; 0, el buen trato y las relocn‘ortes m‘l‘er‘Personales donde logren afianzar sus
consumg de'omes et Y expresion corporal, pasaremos a los hdbitos de vida saludable con el lavado de manos y
orzadas.
e:"q "_"i‘:_i:’-:f‘ la ?xP‘iﬁe“Ciﬂ. se les recordard a los nifios y nifias que hoy vamos a trabajar sobre una emocién muy
pe‘i'lﬂl- el miedo". Cada nifio recibird una imagen representativa del miedo, que se les colocard en su camiseta.
_Sfa"mﬂge" les permitird observar y reconocer la emocidn del miedo durante toda la Jornada.
ven 1: El Video Educativo. El aula se organizard en diferentes rincones de trabajo. Comenzaremos en un rincén
Audiovisual, donde se proyectard el video educativo *El color de las emociones: el miedo*, que ayudard a los nifios
a identificar visualmente la emocidn y sus caracteristicas. Luego, se presentard el video *Mon, el dragén descubre
el miedo*, un relato animado sobre cémo Mon, el personaje principal, enfrenta situaciones que le generan miedo.
Este video permitird que los nifios se familiaricen con la emocién de una manera visual y entretenida.
Rincén 2: Narracién del Cuento con Titere. En el segundo rincén, una educadora narrard el cuento *Cuando tengo
miedo*, utilizando un titere de conejo como personaje principal. Durante la narracién, se mostrardn las imdgenes
del cuento para ayudar a los nifos a asociar visualmente la historia con la emocién del miedo. El uso del titere
hard que la historia sea mds interactiva y atractiva, ayudando a los nifios a comprender cémo el personaje principal
experimenta y enfrenta el miedo.
Rincdn 3: Pintura de la Emocién. El tercer rincén estard dedicado a la pintura y la expresién creativa. Cada nifio
recibird una cartulina con la imagen de un monstruo de colores y materiales como papel crepé morado y pegamento.
En este espacio, los nifios podrdn expresar la emocién del miedo de forma creativa, decorando y f:lc.zm‘ﬂo color a la
imagen. E! color morado, asociado cominmente con el miedo, serd el protagonista, lo que permitird a los nifios

conectar simbélicamente la emocién con el color que la representa, fomentando la motricidad fina y el disfrute
del proceso creativo.
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Para finalizar, se ofrecerd un espacio de interaccién donde los nifos y hiflas podrfin elegir el r-mct?n que mds |og
haya gustado y participar libremente en esa actividad. Se les invitard a compartir _|° que “P"e"f‘(;e";_" Sobre ¢
miedo, qué les hizo sentir miedo durante la jornada y cémo pueden reconocer el miedo en su wT : k ;GP'C:-_E_STe
espacio les permitird expresar sus emociones y compartir sus experiencias del manera gspcgs*:ex Yer?dlc?'
ayudando a los nifios a reflexionar sobre lo aprendido y a relacionarlo con sus propias wvencaas*.' inteEacf?:CIq
permitird que los niffos exploren y comprendan la emocién del miedo de una manera crea gﬂ-do asi pasa b4
divertida, reforzando su capacidad para identificar y manejar sus emociones en el dfg a dia. and i mo,no al
desarrollo de los hdbitos de vida saludable con el consumo de almuerzo, cepillado de dientes, lavado de 0sy
control de esfinteres.
Al culminar la hora del ritual del suefio se dispondrdn de las mesas y sillas con set de cubos deblel?o t::: {:’:r:;izhis
podrdn interactuar de forma libres Yy espontanea mientras que la maestra ’e'f arregla su ca :’ z;:r iseaiien Ta
ropay pafial a quien los requieray se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retor &

Q Sus casas con sus familias. - _ .“
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Pf!OPOSITO: Fomentar el reconocimiento, la expresién y la comprensién bdsica de las emoci ones en los r_uﬁos y
nifias, promoviendo la identificacién de sus propios sentimientos y los de los demds a través de lddicas, juegos
Y cuentos. Como también incentivar el respeto, la empatiay la convivencia arménica, contribuyendo al desarrollo
de habilidades emocionales y valores de cultura ciudadana que les permitan interactuar de manera respetuosa
Y 'esponsable con sus compafieros y el entorno.

PROYECTO PEDAGGGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura y exploracién del medio .

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

Y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

I_den‘ridad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

,cil %Eﬂﬁvidad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacidn.
CURSOS/MATERIALES: set encajable tipo tetris y fichas de arma todo, cartulina, papel ceda,

atomizador, ganchos de ropa, titere de conejo proyector

 ESTRATEGIA: Rincones

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “mis emociones la envidia”
Iniciamos nuestra Jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos:
al aulg en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd
ambientado con mdsica infantil, set encajable tipo tetris para su interaccién propiciando un espacio de qr'monfa,
Seguridad y confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus
habilidades, destrezas y expresién corporal, pasaremos a los hdbitos de vida saludable con el lavado de manos
Y consumo de onces reforzadas.
Para iniciar la experiencia, les recordaremos a los nifios y niflas que hoy trabajaremos sobre una emocién muy
especial: "la envidia". Cada nific recibird una imagen representativa de la envidia, que se les colocard en su
camiseta. De esta manera, podrdn observar y reconocer esta emocién durante toda la jornada.
Rincén 1: El Video Educativo. El aula se organizard en rincones de trabajo, comenzando con un rincén audiovisual,
\L_reste espacio, proyectaremos el video educativo "El color de las emociones: la envidia", que ayudard a los nifios
a identificar visualmente la emocién y sus caracteristicas. Después, veremos el video “Mon, el dragén descubre
la envidia", un relato animado en el que el personaje principal, Mon, vive situaciones que le hacen sentir envidia. |
A través de estos videos, los nifios se familiarizardn con la emocidn de la envidia de una forma divertida y visual. ﬁ
Rincén 2: Narracidn del Cuento con Titere. En el segundo rincén, la educadora narrard el cuento "Cuando siento |
envidia", usando un titere de conejo como personaje principal. Mientras se cuenta la historia, se mostrardn |
imdgenes del cuento, ayudando a los nifios a asociar visualmente la historia con la emocién de la envidia. El uso |
| del titere atraerd la atencién de los nifios y les permitird ver cémo el personaje principal expresa su envidia a |
través de sus acciones, favoreciendo la comprensién de la emocidn. |
! Rincdn 3: Pintura de la Emocidn. En el tercer rincén, cada nifio encontrard una cartulina con la imagen de un
' monstruo de colores, junto con papel seda morado y un atomizador. Los nifios podrdn pintar y darle color a la
| imagen utilizando el atomizador para mojar el papel, lo que les permitird expresar la emocién de la envidia de |
| manera creativa. El color azul agua marina, comdnmente asociado con la envidia, serd el principal, permitiendo |
I que los nifios conecten simbdlicamente la emocidn con el color que la representa. Este espacio ofrece una .
k experiencia sensorial y fomenta la motricidad fina, mientras disfrutan del proceso creativo.
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Para finalizar, los nifos tendrén un espacio de interaccién donde podran elegir el rincén que mds les haya gustado '
Y participar de manera libre en esa actividad, Se les invitard a compartir lo que aprendieron sobre la envidia, |
qué les hizo sentir envidia durante la Jornada y cémo pueden reconocer la envidia en su vida diaria. Este espacio |
les permitird expresarse y compartir sus emociones de manera espontdnea y lddica, fomentando el desarrolio |
de la empatiay la autorregulacién emocional. |
A continuacién, se dard paso a la ruting de hdbitos de vida saludable, donde los nifios practicardn el consumo de |

nlfnuer:zo. el cepillado de dientes, el lavado de manos y el control de esfinteres, integrando lo aprendido en su |
dia a dia de una manera saludable y equilibrada.

- - e |
Al cu[ml'nur la hora del ritugl del suefio se dispondrdn de las mesas y sillas con fichas de arma todo con los cuales
podrdn interactuar de forma libres y espon

. i |
S tanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la
Fopa y pafial a quien los requiera y s

|
Nuevamente a sus casas con sus familias.

e finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar f

]
®
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_F_R_o_ﬁaE_S_IOh:!AL: JINET CHACQh'l | NIVEL: Pérvulos 3 J FECHA: 28/03/2025
= SITO: Florneniar--el reconocimiento, la expresidn y la comprensién bdsica de las emociones en los nifios
?u inas, promoviendo la 1den1::f|c_ctcmn de sus propios sentimientos y los de los demds a través de lidicas
‘31 :sgos Y cuentos, .C_?omo Tu.mbrerj incentivar el respeto, la empatia y la convivencia arménica, contribuyendo al
arrollo de habilidades emocionales y valores de cultura ciudadana que les permitan interactuar de manera
__;_E_»S_nguom y responsable con sus compafieros y el entorno.
ROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

__EI_Q_@RE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura y exploracién del medio.
JES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
Y seguridad al momento de relacionarse con los demds. '
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Eib.q-]-ividud permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion,
RECURSOS/MATERIALES: rompecabezas pequefios con piezas en espuma, juegos de engranaje de rotacién,
Proyector, billetes diddcticos, tickets

ESTRATEGIA: asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “mis emociones en pantalla grande” |
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pérvulos 3, quienes ingresaran i
con la una camiseta del color de la emocién que mds llamo su atencién y serdn dirigidos al aula en donde la |

profesional en atencidn a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con :
mdsica infantil, rompecabezas pequefios con piezas en espuma para su interaccién propiciando un espacio de |
armonia, seguridad y confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren !
afianzar sus habilidades, destrezas y expresidn corporal, pasaremos a los hdbitos de vida saludable con el |
lavado de manos y consumo de onces reforzadas. |
Hoy vamos a tener una experiencia muy divertida en la que aprenderemos sobre las emociones y vamos a ir al i
cine. Primero, vamos a reunirnos en una asamblea donde hablaremos de las emociones que hemos aprendido
c‘~ante el mes. Vamos a recordar cémo se siente uno cuando estd feliz, triste, enojado, asustado o disgustado.

Wthos a ver algunas imdgenes de caritas que muestran estas emociones y nos vamos a contar cudndo nos hemos |
sentido asf. |
I

Luego, vamos a salir al pasillo y alli nos vamos a juntar con nuestros amiguitos de Parvulos 2, 3 y Pre jardin 3. |
Todos vamos a formar una fila, de manera ordenada y respetuosa, para ir a comprar los boletos para el cine. |
Cada nifio recibird su ticket que le permitird entrar a la funcién de cine y ver la pelicula Intensamente. ,
Cuando todos estemos listos, nos sentaremos en nuestros asientos, y les explicaré las reglas del cine. En el |
cine debemos hablar bajito, no podemos levantarnos de los asientos y debemos estar muy atentos a la pelicula
para no perdernos nada. Todos debemos respetar el turno y estar sentados mientras disfrutamos de la pelicula. '
Cuando comience la pelicula, veremos a los personajes de Intensamente mostrar muchas emociones. Cada vez |
que veamos una emocidn, pausaré la pelicula y les preguntaré qué emocion estdn viendo. ¢Estdn viendo al
personaje feliz? O estd triste, enojado o asustado? Queremos que todos puedan decir cémo se sienten los |
personajes y aprender mds sobre nuestras propias emociones. Al final de la pelicula, podremos hablar sobre |
qué emociones vimos, qué nos gusté mds y cémo nos sentimos nosotros. iSerd un dia lleno de diver‘sién,|
aprendizaje y mucha emocién! ~ N

Esta experiencia pedagdgica fortalece el desarrollo integral c!e los nmos.lal fomentar el reconocimiento y la
expresién de emociones, mejorar su capacidad de comunicacién y atencién, y promover el respeto por las
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normas y el trabajo en equipo. A través de la identificacién de emociones en la pelicula Intensamente, los nifog
desarrollan su empatfa, autocontrol y habilidades sociales. Dando asi paso al desarrollo de los hdbitos de vidq
saludable con el consumo de almuerzo, cepillado de dientes, lavado de manos y control de esfinteres

Al culminar la hora del ritual del suefio se dispondrdn de las mesas y sillas con juegos de engranaje de rotacign
con los cuales podrdn interactuar de forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabelio,
les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos parq
retornar nuevamente a sus casas con sus familias.

——
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PROFESIONAL: JTNET i PLANEACION PEDAGOGICA -
.pROPOSITO: Reconocer'y expl oN NIVEL: PARVULOS 3 | FECHA: 31/03/2025
il la observacidn, for‘?uleciendo sp orar '?' sentido de la vista, identificando colores, formas y objetos a través de
manera auténoma e L:‘lcc:]lcpqcldud de atencidn visual Y su curiosidad para interactuar con su entorno de
| temprana edad valopes de c !; omentar el respeto y cuidado por el espacio compartido, promoviendo desde
ue viven, uitura ciudadana como el respeto, la responsabilidad y el cuidado del entorno en el
PROYECTO PEDAGS -
NOMBRE DE LA A 6ICO: Emanue! una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
£7ES DE TRABAJQ-CAI IVIDA'D RECT ORA: juego, arte y exploracién del medio.
seguridad al momen ; u*oﬂorfllu permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
Ldentidad mento de relacionarse con los demds.
faot e germn!e_ndo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
CCIREe /e;hmmendo ue cada uno pueda crear algo novedoso potenciarido la imaginacién.
ATERIALES: balones, 2 pliegos de cartulina, papel ceda, papel crepe, pegamento, lentejuelas,

cinta, parlante, rompecabezas de medios de transportes, frutas y astronautas.
ESTRATEGIA: To\\oy

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “mis sentidos la vista"

Iniciamos nuestrag Jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes ingresaran con
unos le_n‘re.s hechos en material reciclable, serdn dirigidos al aula en donde la profesional en atencién a la primera
mfar}cm les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con mdsica infantil, rompecabezas de
medl‘os de transportes, frutas y astronautas para su interaccién propiciando un espacio de armonfa, sequridad y
confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades,
destrezas y expresion corporal, pasaremos a los hdbitos de vida saludable con el lavado de manos y consumo de
onces reforzadas. "

El dia de hoy, se llevard a cabo una experiencia centrada en el reconocimiento de uno de los sentidos mds
importantes de las personas: el sentido de la vista. La jornada comenzard con una pequefia asamblea en la que se
les contard a los nifios y las nifias qué haremos en el dia de hoy. Se les explicard que vamos a aprender sobre cémo
funcionan los ojos, esos érganos tan importantes que nos permiten ver todo lo que nos rodea.

Para iniciar, la profesional cantard una cancion divertida, invitando a i0s nifies a sefalar diferenies partes de su
cuerpo. Durante esta cancidn, los nifios y las nifias podrdn sefialar y tocar sus ojos, un momento que les ayudard a
identificar y conectar con el tema de la jornada. En este punto, se les preguntard varias veces: "¢Dénde estdn
tus ojos?", "¢Puedes parpadear?”, "¢Qué hacen tus ojitos?", mientras los nifios siguen sefialando sus ojos y, al ;
mismo tiempo, comienzan a comprender que la vista es un sentido muy especial que utilizamos todos los dias.
Luego de esta introduccidn, los nifios se dirigirdn a sus mesas, donde cada una tendrd una imagen de un ojo pegada.
En las 2squinas de las mesas se encontrardn pequefins recinientes con papel de colores, !gn'.rcfjue!as v pegnmen‘.r.r.\.
La profesional les mostrard cémo colocar el pegamento sobre la imagen del ojo y les pedird que decorer:. su ojo
utilizando los materiales disponibles, imitando el ejemplo que se encuentra en una pared cercana. Este ejercicio
no solo les permitird fami liarizarse con la forma del ojo, sino que también les dard la oportunidad de expresar su

creatividad, al elegir cémo decorar su propia representacion del ojo.

#

Una vez que todos hayan terminado de decorar sus ojos, se les pedird que dejen secar sus obras de arte mientras
se organiza el espacio. Luego, cada mesa pasard al frente para mostrar su creacién, permitiendo que cada nifio o
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nifia comparta con el grupo lo que ha logrado, lo cual fomenta la autoestima y el sentido de pertenencia dé"
del grupo. =

Después de que todos hayan tenido lao
corto li

;g0
portunidad de mostrar su obra de arte, la profesional proyectard un vid
que explica cémo f

unciona el sentido de la vista, Este video proporcionard una comprensién mds visual Y
dindmica del tema, reforzando lo que los niflos han aprendido durante la jornada. , |
Para finalizar la experiencia, los nifios tendrdn la oportunidad de explorar unos lentes especiales que llegaron ©
jardin. Estos lentes les permitirgn observar de una manera diferente lo que estd a su alrededor. Se les animﬂ"l'
a explorar el aula mientras ysan los lentes y, posteriormente, cada nifio podrd compartir con el grupo lo que '€
llamé la atencidn, lo que les gusté mucho o lo que no les gusté tanto. Esta dltima parte de la jornada no SOI‘_’ 'Ies
permite practicar la observacién, sino que también promueve la comunicacién y la reflexién sobre fo que han vivido
durante el dia. )

De esta manera, a través de una experiencia sensorial y creativa, los nifios no solo conocerdn mejor uno de SU$
sentidos, sino que también fortalecerdn su capacidad para expresarse, compartir y reflexionar sobre lo qué

aprenden. Dando asi paso al desarrollo de los hdbitos de vida saludable con el consumo de almuerzo, cepillado de
dientes, lavado de manos y control de esfinteres : :

Al culminar la hora del ritual del sueffo
| y espontanea mientras
| finalizara con el consu

se dispondrdn de balones con los cuales podrdn interactuar de forma libres
que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se
mo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias. :
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